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TRABALHANDO COM LED’S

. IDENTIFICANDO A POLARIDADE:

Ann-do Catodo Anodo

Catu-d‘u

l LcAcioEM sERIE:

polarity > (-} = negative, ‘cathode’  (+) = positive, ‘anode’

12V Power Source Resistor(s)

o— % =3V going through each LED



Jl LcAcRo EM PARALELO:

9 o0 mas LEDs rojes o amarillos
(con tensién entre 1.8V y 2,1V)

& LED rojos o amariiss businizs —
{con lensién enlre 1.8V y 2,1V)
/| [ J m
180 ahms 180 J-“
180 ohms 180 shms

. LEI DE OHM:

Calcular o Intensidade Calcular o Tenséo Calcular a Resisténcia

=¥ V=Rl R=Y

o



Jll cores E consuMo (vOLTAGEM):

[l ocmelos:

Série de 5 LED's amarelos

com fonte de 12 V:

LEDs
Cor do LED Tensdo em Valts (V) Corrente em Mmamparas (ma)

1BV - 2,0V 20 ma

Amarelo 1,8V - 2,007 20 mA
Laran| 1,8 - 20 20 mA
2,0V = 2,5V 20 ma

2,5V -3,0v 20 mA

Branco 2,5V -3,0V 20 mA

$
20mA=0,02 A

Série de 6 LED's azuis

com fonte de 24 V:

i

5x18-=9

R =(12-9)/0,02
R=3/0,02

R =150 ohms

- +

«-?n

12V

6x25-15
R = (24-15)/0,02

R=9/0,02 - § R
R =450 ohms

- +

24V







PROJETO 1

LANTERNINHA
M&M’'S

Projeto original: Barbara Pontello

LISTA DE MATERIAIS

- 1 embalagem plastica de chocolate M&M's
- 3 LED'’s brancos alto brilho smm
« 1 clipe (suporte) para bateria gV
- 1 bateria gV
- 1 interruptor (chave liga-desliga / switch)
sugestao: modelo “alavanca’ cromada - codigo MTS-102
+ 20 cm de cabo de audio 2 vias
- 1 abracadeira plastica (Hellerman / “enforca-gato”) de 20 cm




1. Faca um furo com broca de 6mm,
centralizado no fundo da embalagem.

3. Faca os trés furos na tampa utilizando

broca de 5mm (mesmo diametro dos LED's).

5. Checagem dos 4 furos de smm.

2. Marque simetricamente a posicao para 3
furos na tampa da embalagem.

4. Com a mesma broca, faca um furo lateral
na posicao indicada na imagem.

6. Solde um pedaco de fio de + ou - 10 cm,
uma via em cada perna do interruptor.




7. Retire a porca e insira o interruptor no furo
do fundo da embalagem, de dentro para fora.

9. Insira os 3 LED's na tampa, de dentro para

fora, e dobre as pernas dos mesmos em cruzes,

respeitando a série, conforme na pagina 14.

11. Fagca um anel com o fio preto do clipe
de bateria e posicione na perna menor que
sobrou (terminal negativo da série).

8. Puxe a alavanca do interruptor para fora to-
talmente e parafuse firme, utilizando a porca.

10. Solde os cruzamentos, deixando a primei-
ra e a ultima pernas livres, e corte a sobra dos
pinos com alicate.

12. Solde o fio preto.




13. Enrosque e solde o fio vermelho do clipe de
bateria em um dos fios que sai do interruptor.

15. Utilize cola quente para proteger as liga-
coes eletronicas.

17.Isole a ultima ligacao exposta utilizando
fita isolante,

14. O outro fio que sai do interruptor deve ser
soldado na perna maior do primeiro LED da
serie (a unica que ficou livre ate aqui.

16. Evite o excesso de cola quente, principal-
mente nas bordas, para nao atrapalhar a tampa
de fechar.

18. Passe a abracadeira pelo furo lateral, de
fora para dentro.




19. Insira a bateria na embalagem, em posicao
perpendicular por cima da abragcadeira, em-
purrando-a para dentro.

21. Dobre a ponta da abracadeira para dentro
da embalagem.

23. Feche a tampa da embalagem.

20. Fazendo dessa maneira vocé podera,
posteriormente, remover a bateria puxando a
ponta da abracadeira, como uma "alavanca”.

22. Enrole os fios e coloque-os para dentro da
embalagem, com bastante cuidado para nao
danifica-los.

24. Teste sua lanterna. Pronto!




Jll  5SQUEMA SIMPLIFICADO DA LIGAGAO ELETRONICA

s X

PERNA MENOR (-) ® (] 1 ) | PERNA MAIOR (+)




B BonuUs - ADESIVOs

Utilize o QR Code ao lado (ou o link abaixo) e baixe cartelas
de adesivos “vintage" para decorar sua lanterninha!

http://tiny.cc/ysi6tz
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Jll L'sTA DE MATERIAIS

- 1 escova plastica de cabelo

+ 1 motor DC 3-6 V

- 1 suporte para 2 pilhas AA - tipo "canoa”

- Palito de madeira

+ Canudinho plastico

- Fio (cabinho para eletrénica)

+ 1 LED (qualquer um)

+ 1 interruptor tipo gangorra (sugestao: modelo KCD11)
- 1 pedaco de espuma EVA

+ 4 tampinhas de garrafa PET

- 5 discos de papel Parana com diametro aprox. 3 cm - fazer furo de

3 mMm no centro

- 1 disco de papel Parana menor com diametro aprox. 2,5 cm - fazer

furo de 3 mm no centro

- 1 elastico pequeno tipo "para bigodim" (diametro aprox. 3 cm) - ou

similar

Jll =sQUEMA SIMPLIFICADO DA LIGAGAO ELETRONICA




1. Vire a tampinha de cabeca para baixo e
aplique cola quente nas bordas.

2. Cole um dos discos maiores em cima,
pressionando levemente,

3. Repita o procedimento nas 4 tampinhas.

5. Acima do disco menor cole o ultimo maior
que restou (0 mais centralizado possivel),
tambéem utilizando cola branca.

4. Em uma das tampinhas, cole o disco
menor acima do maior (0 mais centralizado
possivel), utilizando cola branca.

L
[ = £ f o
6. Os trés discos formarao uma espécie de

‘sanduiche’, que funcionara como a polia
do carrinho.



- N
_ o e TS e

- ¥
7. Os 4 discos estao prontos para receber os 8. Cole os canudinhos conforme a imagem,

palitos de madeira: os eixos (veja a seguir). utilizando cola quente. Observe que um de-
les (o dianteiro) € menor que o outro (traseiro).

T,
9. Insira o eixo traseiro no canudinho maior. 10. Insira o eixo dianteiro, fazendo uma mon-
Observe a montagem do eixo com o palito de tagem semelhante a anterior.
madeira e 2 tampinhas (uma delas com a polia).

11. Utilizando cola quente, cole um pedaco 12. Passe o elastico ao redor do pino do motor e
de EVA sobre a escova, em posicao proxima da polia. Coloque uma gota de cola quente na
a polia, conforme a imagem. Cole o motor so- ponta do pino do motor, para o elastico nao sair.

29 pre o EVA, com o pino direcionado para fora. Tente manter o pino e a polia alinhados.



i

13. Cole o LED no carrinho de acordo com sua 14. Instale o interruptor utilizando cola quente.
preferéncia, utilizando cola quente. Solde fios Solde fios nos seus terminais. Fagca a monta-
nos pinos positivo (maior) e negativo (menor). gem eletronica completa conforme na pag. 18.

15. Proteja as ligacoes eletronicas utilizando 16. Customize seu carrinho. Sugerimos instalar
fita isolante, uma bandeira de palito de pirulito e colar ade-
sivos circulares nas rodas. Pronto!

BONUS - ADESIVOS

Utilize o QR Code ao lado (ou o link abaixo) e baixe cartelas
de adesivos para as rodas e bandeirolas do seu carrinhol!

http.//tiny.cc/rzo7tz







PROJETO 3

L
ANALO




LISTA DE MATERIAIS

+ 1 recipiente redondo (sugestao: embalagem plastica para creme,
diametro 6,5 cm / altura 5,5 cm)

* 4 botdes momentaneo sem trava, tipo pushbutton NA
(sugestao: tamanho 7 mm modelo PBS-110)

+ 4 LED's alto brilho 5 mm: azul, verde, vermelho e amarelo

* 4 resistores 560 ohms

- 1 clipe (suporte) para bateria 9V

- 1 bateria gV

1. Marque a posicao dos 8 furos simetricamente 2. Faca os furos externos com broca de 7 mm
conforme o diagrama acima. Evite furos muito e 0s internos com broca de 5 mm.
proximos entre si e das bordas.

3. Instale os pushbuttons de dentro para fora 4. Posicione a tampa de cabeca para baixo.
e aperte as porcas para fixa-los.



5. Posicione os quatro LED's nos furos internos,
unindo as 4 pernas menores (negativos) entre
si, no centro.

7. Insira as pernas maiores dos LED's (positivos)
nos furos de cada pushbutton - um em cada.

9. Una as outras pernas dos resistores no
centro, evitando encosta-las nos polos nega-
tivos dos LED's que estao embaixo.

6. Solde os negativos no centro e corte as
sobras com alicate,

8. Solde os positivos e, nos furos dos
pushbuttons que ficaram livres, solde uma
das pernas dos resistores.

10. Solde a juncao dos resistores com o fio
vermelho do clipe de bateria.




26

11. Solde o fio preto do clipe de bateria na 12. Instale a bateria e teste apertando os 4
juncao dos negativos dos LED's embaixo. botdes.

13. Use cola quente (em quantidade generosa) 14. Espere a cola quente secar e repita o
para proteger seu circuito. processo no terminal positivo.

15. Se necessario, utilize também fita isolante, 16. Dica: utilize fita adesiva dupla face ou velcro
para nao deixar as ligacoes eletronicas do para fixar a bateria no fundo do recipiente,
circuito expostas. evitando dela se movimentar.









PROJETO 4

GENIUS
I CAMBIO
LOGICO




O GENIUS (ou SIMON, em 1nglés)
€ um jogo da memobria eletrdnico,
muito popular na década de 1980.

O “game” reproduz uma sequéncia de
cores que aumenta a cada rodada e
que deve ser memorizada e repetida
pelo jogador.

Na versdo gambioldgica, os artefatos
sdao montados em latas e embalagens
recicladas, onde serdo instalados
botdes, LED’s e alerta sonoro (beep).

A programacdo do jogo é feita
utilizando-se um microcontrolador
Arduino.



(1} S COMPONENTES

4 x LED 2 x RESISTOR 220Q

18 A 1) 51

nrwmmnmwm

O Em e e
2 x RESISTOR 330Q

—

JULL

FEk g, Bkt B30, 4 Tatainis, Carts fim

4 x PUSHBUTTON 4 x RESISTOR 1KQ

e _Jo

EFE T _.|.|--]

1 BUZZER 5V
1 x ARDUINO x BU >

1 x FONTE 1 x BREADBOARD



(2) 28 EMBALAGEM

Escolha uma embalagem para a
montagem do seu Jjogo. Sugerimos

qgue seja redonda, nao condutora de
eletricidade, possivel de ser fechada
firmemente e com altura suficiente para
armazenar o circuito (minimo de 5 cm,
aproximadamente). Por exemplo:

CATUPIRY

MARMITINHA TUPPERWARE



Uigd FURACRO

Serdo necessarios 8 furos principais:
* 4 para os LED’s (sugerimos 5 mm)
4 para os botdes (medidas variaveis)

O classico é uma composicdo circular
como no Jogo original, mas vale

subverter a posicdo dos componentes!

E
3 -J
4 — }
[ L.

-

&

NAO ESQUECA DO FURO LATERAL
PARA PASSAR O FIO DA FONTE!




(1) 2l PASSO A PASSO




(5} 28 ESQUEMATICO

|

BTHA BTN3 BTN4
o
B LED2 LED4
‘F-r LED1 LED3
h' ; .
J e\ | |

BUZZER
PIEZO 5V

ARDUING
MNANO

—

FONTE 7T A 12V



6} SN CODIGO

O cbébdigo para subir (UPLOAD)
para o Ardulno encontra-se
disponivel no endereco:

http://www.gambiologia.net/
download/arduino/genius.ino m

7} 24 OPCIONAIS

00000000000’

J gDecore seu Genius com g
Wil gwilﬁadesivoterapiaLé

ARDUING ]' \&;
FUNCIONA

Usar uma chave gv TAMBEM C/
liga-desliga pode | BATERIA!

agregar valor ao
seu bringquedo!

O

OO

OO




-

Use a criatividade para
montar seu Genius em
diferentes recipientes
circulares e faca aca-
bamentos originais,
inovando no design
do seu brinquedo!

=<

Bigy ook









LISTA DE MATERIAIS

- 1 embalagem de batatas fritas pequena tipo Pringles
- 1 soquete para lampada E27 tipo "paflon’

- 1 interruptor para abajur

+ 1tomada macho

+ 1 lampada E27 de LED colorida tipo "bolinha" 1W

+ 2 abracadeiras plasticas (Hellerman / “enforca-gato”)
- Fio paralelo

+ 1 niples com rosca M10

« 2 porcas M10

- 2 arruelas grandes



1. Vire a lata de cabeca para baixo, posicione 2. Os furos devem estar o mais simeétricos
o soquete (paflon) centralizado e marque a possivel.
posicao dos 2 furos.

3. Marque dois furos nas laterais conforme a 4. Marque um furo lateral na parte debaixo
imagem. (proximo a tampa). Utilize a arruela como re-

feréncia para nao ficar muito perto do fundo.

5. Faca os furos na parte metalica com broca 6. Faca um furo também no centro.
de 5 mm.



7. Fure nas laterais. 8. Para o furo mais embaixo, utilize broca de
10 mm.

Q. Separe os fios paralelos e desencape suas 10. Parafuse um fio em cada terminal do
pontas. Se possivel gire o fio exposto, de soquete.
forma a aumentar sua area de contato.

11. Passe a outra ponta do fio pelo furo central 12. Puxe por dentro até o final.
da lata, de fora para dentro.



13. Passe as abracadeiras de fora para dentro, 14. Puxe as abracadeiras ate o final para fixar
entrando pelo furo lateral e saindo pelo firmemente o soquete na lata.
superior do paflon.

15. Insira o niples ate a metade no furo lateral 16. Coloque a arruela e rosqueie a porca para
maior, embaixo fixar o niples.

-

|

17. Repita o procedimento na parte interna. 18. Passe o fio de dentro para fora da lata.




N

190. Nao se esqueca de dar um no na saida do 20. Teste a firmeza da saida do fio.
flo para evitar que alguém puxe-o indevida-
mente, danificando as ligacdes elétricas.

21. Desencape o outro lado dos fios. 22. Instale os fios nos terminais internos (para-
fusos) da tomada.

23. Passe os fios pelo interior da tomada em S, 24. Feche a tomada.
conforme a imagem, para que fiquem bem
firmes apos fechar.



25. Marque uma distancia de aproximada-
mente 10 cm da saida do fio para instalacao
do interruptor.

27. Corte um dos fios no centro e desencape
os dois lados.

29. Instale os fios no interruptor conforme a
imagem. Um dos fios passa direto e o outro
(que foi cortado) deve ter seus dois lados
parafusados nos terminais.

26. Na posicao marcada, separe os dois fios
utilizando estilete, sem corta-los.

28. Caso seu interruptor seja do modelo tipo
‘pera’, faca um furo no plastico do lado fechado
(o outro lado ja vem originalmente com um furo).

30. Feche o interruptor. Pronto!




P

Para o acabamento, su-
gerimos uma sessao de
#adesivoterapia, seguida
de revestimento com
durex para protecao.
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Ferramentas basicas

Alcate descascador e fhos

Fontes de energia (voltagem)

- 5 v

DC AC

energia continua energia alternada
baterias e fontes tomada residencial
(vatores menoes, geraimants 3 a 12 1) {127/ 220 )

Volag

Tann
- M\/\/\/

D2 volnge

Paspa i stion of Visiesl Differencs betvsesn DO and AC volt sgos




Fontes de energia (voltagem)

DC

energia continua

baterias g fontes
fvaiores manores, peraimaenta 3 a 12 1)

——p Na eletrinica sempre
trabalharemos com DC.

Baterias, pilhas e
transformadores (fontes)
para ligar LED's,
motorzinhos, etc.




Clipes e suportes para pilhas de baterias

st [+
negativa [-) ,— parte de cima
negathva -}
Pt oe
negativa [-)

OGO OGO e

pasithng [+) [pode variar]

Usaremos principalmente para medir voltagem.




Lei de Ohm

PARA CALCULD DE RESISTORES EM LED'S

o cilculo da voltagem, usar sempne
a Voltagem de enfrada (da fonte) menos
a Voftagem consumida [nos sletrénicos)

Fa)

(Vf-Vi)=ixR

M
b
]

W
T

V=iR

I = 20 mA = D.,DE A =+ Para LED's podemas adotar a corments |

come constante & 20 millampénes

R=Vi
R = (Veniraia = Veonsumiaa) /0,02
R=(9-3)/0.02

=6 /0.02 = 300 ohms



ANODE CATHODE

LED +

9 o mas LED$ rojos o amarillos
{con lension entre 1.8V y 2,1V)

& LED's rajos o amarills S—
{con lensién enfre 1,8V y 2,1V)

LED

LIGAGOES EM SERIE E PARALELD

© +[
< 1p
© +
< [



LED

VOLTAGEM /COR

- Em vermeiho resistcees sm OHIAS

Outras ferramentas e componentes lteis

oy Sugador de selda

v PAFL, DESFATER SOLOAGEM ERFADA

Testador de LED's

DA PRA IMPROWVISAR OU TESTAR
COM UMA BATERLS MOEDA! !

Lupa com suporte

“TERCEIRA MAD™ OU “ROBOZMHG"



Outros materiais e componentes uteis

Barra de pinos
MACHD f FEMER PAFA LSO EM PRIOTOROARD
/ ,
Espaguete Hellerman
TEAMO RETRATIL ARFAGADEIRA PLASTICA DU "ENFORCA GATD"

Resistores

SUGESTAD DE VALDRES BASICOS PARA COMPRA: r
110, 20, 330, 470, 560, 1K , 10K OHMS l

o T ol 1%



Como funciona a protoboard

JHHHTTHHTG
ST

Motores

Ha varios tipos de motores, de distintos formatos e voltagens.
Em geral trabalharemos com motores DC “de brinqueda”,
de 5V (pode ser alimentado de 3 a 6V sem problema).

Sugeatiio pors alfddsdes: fater uma “redugho”
do molor com aldwiica, Assim, vood lam um
sixa giranda mais leriamoents o com maia forga.



Utilizado para dudio e “beeps” (se conectado direto a bateria).
Em geral sdo0 alimentados entre 3 & 12V.

SIMIEETAD: SEMPRE COLOCAR UM RESISTOR OE 1K (MARROMPRETONERMELHOD) EM EERIE MO POSITIVE.

Usando interruptor

CHAVE OM/OFF DU “SWITCH™

A chave “interrompe” um dos pélos - positivo ou negativo.

Em chavesa de trda pinos,

conesiar a do centng
com uma das lateraia



J5 y = FALTANO V ERBA
Y 2 X T

introdu%‘éo aos estudos

gambiologicos

org. Fred Paulino e Lucas Mafra > www.gambiologia.net



Kit basico do gambidlogo . - /Ji

aies

Ferramentas do hobbysta:

Alicate de corte - Alicate de bico - Chave de fenda fina -
Chave Phillips fina - Suporte para ferro de solda - Terceira (A
mao com lupa - Furadeira - Estilete - Multimetro - Fita |
Isolante - Cola quente - Ferro de solda 30W - Solda de boa [
qualidade Best ou Cobix - Sugador de solda - Suporte para

solda - Pasta para solda - Pin¢a - Amplificador ou aparelho

de som com entrada auxiliar - Tesouras - Mini lixadeira tipo

Dremel com acessorios - Serra tico-tico - Serra de arco -

martelo - morsa - extensao elétrica

Materiais:

Fios - Resistores - Potenciémetros - Chaves on-off - LED’s - capacitores - 555 -
Transistores - Parafusos, porcas (comum-+castelo+borboleta), arruelas - Sucatas
eletronicas - Barra Sindal - Ponte de terminais - plugues de tomada macho -
interruptores - push-buttons - plugues P2 e P10 macho e fémea - fontes
(eliminadores de pilha) - Abracadeiras plasticas (Hellerman) - Fita isolante

Outros:
Kit para fabricagdo de placas de circuito impresso CK-10 - Revistas de
eletronica antigas - Maleta - Adesivos - Luminaria de trabalho - Ventilador

Soldagem:
Uma solda boa deve ser um pingo brilhante e ndo fosco e empelotado.
Para aderir bem, os dois materiais a serem unidos devem ser aquecidos.
Mantenha o ferro encostado até que a solda se espalhe unindo os materiais.
Use ferro de no maximo 30 watts e ndo sobreaqueca componentes sensiveis
ao calor, como transistores e capacitores.
Use soquetes para chips como o 555,
evite soldar os chips diretamente.

Visite as lojas de componentes
eletronicos da sua cidade!




P =Poténcia I V' = Tensao

Lei de Ohm @

Como calcular o resistor para acender
um LED de 3V (azul, branco, verde)
usando uma bateria de 9V sabendo que
eles consomem 20mA de corrente?

(9V - 3V)/0,02A = 300 Q Ohms

I =Corrente K =Resistencia

Neste caso usamos R =V /i, sendo que V é a voltagem da bateria subtraindo a
do LED. Podemos ligar trés LED’s de 3V em série em uma bateria de 9V, porque
na ligacdo em série, soma-se a voltagem e mantém a corrente de 20mA, logo nédo
precisaremos de usar resistor. Podemos ligar o conjunto diretamente na bateria,
pois 3x 3V = 9V. A ligacao em série dos LED’s € a perna maior (+) com a menor (-).
Letra grega Omega simboliza Ohm. Os resistores e potenciémetros sdo medidos
em Ohms, KiloOhms, MegaOhms. Os potencidmetros s&o resistores variaveis.

. resistor 10R
b opcional
*
= + - + - + ~
L
P * —o— IR
ANODE CATHODE
- + - + - +
L
® L 2

_ e o |

Bateria 9V  chave onioff

/ / Simbolo do LED

A+ K- — A = anodo = positivo (+) = perna maior
K = catodo, o negativo (-) = perna menor




555 (timer)
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Oscilador de audio controlado pela luz com 555

Nos esquematicos, os pontos significam a unido entre os pontos.
Para entender os simbolos da eletrénica consulte:

http://eletronicacorrea.blogspot.com/2008/08/simbologia-eletrnica.html
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TDA 7052 amplificador -

"
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Chip de 8 pinos que € um 6timo projeto de amplificador facil de montar.
Fica melhor usando uma fonte regulada de 9V e um capacitor de 1000

mF no lugar do de 220mF.

Alternativa: mini amp com dois transistores (consome menos
bateria - € melhor para pilhas - mantendo o bom rendimento)




Agregando valor

Colecionismo

Objetos raros que ndo sdo mais fabricados, como por exemplo telefones
de disco, podem transformar-se em outros objetos com outra funcéo
além da original, como uma TagTool que montamos dentro de um telefone
Ericsson de disco estragado.

Coincidéncia Industrial
Dois ou mais objetos distintos, que se encaixam perfeitamente, mas nunca
foram projetados para isso.

Adesivacao
Adesivos agregam personalidade ao seu projeto. Fitas isolantes coloridas,
fita zebrada podem enriquecer o acabamento.
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Tabela com codigos de

cores dos resistores

0 0 x1

Preto
Marrom 1 1 x10
Vermelhoe 2 2 x100
Laranja 3 3 x1000
Amarelo - - x100000
Verde 5 5 x1000000
Azul 6 6 x10000000
Violeta 7 7
Cinza 8 8
Branco g g
Prata x0,01
Ouro x0,1

C

Exemplos:

IaFénja, Iaraﬁja, Marom............. 330 Q Ohms

amarelo, violeta, marrom........... 470 Q Ohms
marrom, preto, vermelho........... 1KQ
marrom, preto, laranja............... 10KQ
vermelho, vermelho, laranja ...... 22KQ
marrom, preto, verde................. 1 Mega Q
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Apostila Introducao aos Estudos Gambiolégicos

12 Edicao / Abril 2011 / Distribui¢cdo exclusiva para

alunos da Oficina de Gambiologia / Contém referéncias
plagicombinadas de fontes variadas online e impressas ~ §
Para mais informagdes clique aqui: www.gambiologia.net
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TEORIA GAMBIOLOGICA

PUBLICAGOES PROPRIAS

Gambiologos / Interactivos? ‘10. Catalogo de
exposicao. Org.: Fred Paulino. Belo Horizonte,
2010.

Gambiologos 2.0. Catalogo de exposicao.
Org: Fred Paulino. Oi Futuro / Fogao de Len-
da. Belo Horizonte, 2015.

Maquinagdes - Gambidlogos 3.0. Catalogo
de exposicao. Org: Fred Paulino. Oi Futuro /
Quixote+Do. Belo Horizonte, 2020.

Facta - Revista de Gambiologia #1. A Ciéncia
do Apocalipse. Belo Horizonte, 2012.

Facta - Revista de Gambiologia #2. Acumulo,
Acao Criativa. Belo Horizonte, 2013.

Facta - Revista de Gambiologia #3. Poetica
Hacker. Belo Horizonte, 2015.

Facta - Revista de Gambiologia #4. Gambiar-
ra em Movimento. Belo Horizonte, 2017.

LIVROS, TESES E DISSERTACOES

Arte hackeamento: diferencga, dissenso e re-
programabilidade tecnologica. Autor: Daniel
Hora. 2010. 150 f. Dissertacao (Mestrado em

Artes)-Universidade de Brasilia, Brasilia, 2010.

Distopias Tecnologicas. Autora: Juliana
Gontijo. 2014. Bolsa Funarte de Estimulo a
Producao em Artes Visuais.

El artista como inventor: mutaciones tec-
nopoeticas. Autora: Juliana Gontijo. 2016.
Tese para o titulo de Doutora em Historia e
Teoria das Artes. Universidade de Buenos
Aires.

Fundamentos da Gambiarra: A Improvisagao
Utilitaria Contemporanea e seu Contexto

Socioecondmico. Autor: Rodrigo Naumann
Boufleur. 2013. Tese de Doutorado. Faculdade
de Arquitetura e Urbanismo da Universidade
de Sao Paulo (USP).

Gambiarra e Experimentalismo Sonoro.
Autor: Giuliano Obici. Escola de Comuni-
cacao e Artes Universidade de Sao Paulo e
Elektronisches Studio TU-Berlim. 2014, p.184
(Tese Doutorado)

Gambiarra como processo: uma antro-
pofagia latino-americana. Autora: Maria
Fernanda de Mello Lopes. 2019. Dissertacao
de Mestrado em Comunicacao e Semictica.
Pontificia Universidade Catolica de Sao Paulo
/ PUC-SP

Redelabs: Laboratorios Experimentais em
Rede. Autor: Felipe Fonseca. 2014. Disser-
tacao de Mestrado. Instituto de Estudos
da Linguagem / Laboratoério de Estudos
Avancados em Jornalismo, Unicamp.

Una aproximacion a los laboratorio de
experimentacion desde el Laboratorio de
Gambiarras: el arte de reutilizar y reinterpre-
tar las tecnologias. Autora: Lorena Lozano
2018. Universidad Pedagogica Nacional de
Colombia / Facultad de Bellas Artes / Bo-
gota/ Colombia

ARTIGOS, PAPERS, ETC

A estética politica da gambiarra cotidiana.
Autorxs: Helena S. Assuncao (UFRJ) e Ricardo
Fabrino Mendonca (UFMQG). Revista Com-
politica. 2016, vol. 6(1).

Coletivo Gambiologia: por uma producao
artistica em favor do estimulo do pensa-
mento critico sobre a contemporaneidade.
Autoras: Venise Paschoal de Melo e Luciana
Martha Silveira. icone: Revista Brasileira de
Historia da Arte (UFRGS). v. 1, n. 2 (2016)



TEXTOS CRITICOS, ACADEMICOS E VARIADOS QUE

MENCIONAM E/OU INSPIRAM A GAMBIOLOGIA

Design Livre: Cannibalistic Interaction
Design. Autorxs: Frederick M.C. Van Amstel,
Gongcalo B. Ferraz e Caio A. Vassao. in: 'Inno-
vation in Design Education”. Proceedings of
the Third International Forum of Design as a
Process” FORMIA, E. M. (ed.). novembro/2011.

IMERSom: gambiarras como mesticagem
tecnologica. Autor: Paulo Faltay Filho. PUC
- SP. Apresentado no V Simposio Nacional
ABCiber em novembro/2011

Jogo com memorias: Notas sobre apro-
priacoes e cruzamento de dados. Autora:
Patricia Moran. Escola de Comunicacao e
Artes da USP, 2012.

Objetos técnicos sem pudor: gambiarra e
tecnicidade. Autora: Fernanda Bruno. Revista
ECO-Pos. v. 20, n. 1. Universidade Federal do
Rio de Janeiro, 2017.

Obsolescéncia prorrogada e retrofuturismo:
transitoriedades da arte e da tecnologia.
Autor: Daniel Hora. Universidade de Brasilia,
2014

RESENHAS, ENTREVISTAS & MAIS

Facta - Gambiologia magazine #3. Hacker
poetics. By Regine Debatty on we-make-
money-not-art (April, 2015)

Magazines: Facta (the Gambiologia mag-
azine), Neural and Aksioma brochures. By
Regine Debatty on we-make-money-not-art
(March, 2014)

DIY in Context: From Bricolage to Jugaad.
Autor: Victor Vina. Apresentacao proferida no
FabFest em Barcelona, 2012.

Gambiologos: do digital, do analogico e de
elementos da cultura. Entrevista. VIRUS, Sao
Carlos, n. 7, junho 2012.

Gambiologia, the Brazilian art and science of
kludging. By Regine Debatty on we-make-
money-not-art (July 2011)

INSPIRACAO & ETC

Futuros imaginarios: das maquinas pen-
santes a aldeia global. Autor: Richard Bar-
brook. Sao Paulo: Peiropolis, 2009.

Gambiarra: alguns pontos para se pensar
uma tecnologia recombinante. Autor: Ricar-
do Rosas. Sao Paulo: SESC-SP, 2006. 153 pp.
vol. Cadernos Videobrasil 02.

Gambiarra and The Prototyping Perspec-
tive. Autor: Gabriel Menotti. Medialab Prado
(Espanha)

Insurgéncias poéticas: arte ativista e agao
coletiva (1990-2000). Autor: Andre Luiz
Mesquita. 2008. Dissertacao de Mestrado.
Faculdade de Filosofia, Letras e Ciéncias
Humanas da USP.

Publicacao “Gambiologia” - Autoria: Mutirao
da Gambiarra. 2010. Rede Metareciclagem

Truquenologia - elementos para se pensar
uma teoria da gambiarra tecnolégica. Autor:
Ricardo Rosas. Sao Paulo, 2007.
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